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Resumo

Investigar possibilidades de inovagdo em espagos escolares € um movimento necessario para acompanhar as
necessidades da sociedade contemporanea, que, mesmo com desigualdades, encontra-se cada vez mais imersa
num universo de novas midias. Este trabalho tem como objetivo geral investigar tendéncias de inovacdo em
bibliotecas escolares, com foco em espacos de criacdo colaborativos. Especificamente, busca mapear quais as
préticas de inovagdo tém sido implementadas nas bibliotecas escolares brasileiras e de que forma os conceitos de
makerspace, hackerspace e Centro de Recursos tém sido incorporados pelas instituicdes escolares. Por meio de
uma revisdo sistematica de literatura, contemplando artigos, publicacdes em conferéncias ou resumos
expandidos revisados por pares, além de teses e dissertacdes, publicados entre os anos 2000 e 2020, em
portugués, obteve-se 8 trabalhos que se enquadraram nos critérios de inclusdo. As publicagdes indicaram que o
makerspace e Centro de Recursos de Aprendizagem (quando se propde a compor o planejamento e 0s objetivos
do sistema educativo) sdo uma tendéncia promissora de inovagdo em bibliotecas escolares. Os trabalhos apontam
que, para uma incorporacdo efetiva dessas vertentes, se faz necessario uma flexibilizagdo do curriculo, um
processo de conscientizagdo da comunidade escolar e a qualificacdo dos profissionais bibliotecarios. Conclui-se
gue essa as vertentes aqui apresentadas ainda pouco presentes na literatura sobre bibliotecas escolas no Brasil
mas, que j& se mostram visiveis com exemplos efetivos em algumas instituicGes.
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Abstract

Investigating possibilities for innovation in school spaces is a necessary movement to follow the needs of
contemporary society, which, even with inequities, is increasingly immersed in new media. This paper has as its
general objective the investigation of innovation trends in school libraries, focusing on collaborative creation
spaces. Specifically, it seeks to map which innovation trends have been implemented in Brazilian school libraries
and how the concepts of makerspace, hackerspace and Resource Center have been incorporated by school
institutions. Through a systematic literature review, which included articles, publications in conferences or peer-
reviewed abstracts, as well as theses and dissertations, published between 2000 and 2020, in Portuguese, we
obtained 8 papers that met the inclusion criteria. The publications indicated makerspace and Learning Resource
Centers (when they take into consideration the planning and goals of educational systems) are a promising trend
of innovation in school libraries. The studies point out that, for an effective incorporation of these trends, it is
necessary to make the curriculum more flexible, to raise the awareness of the school community, and to qualify
library professionals. We conclude that the aspects presented here are still little present in the literature on school
libraries in Brazil, but are already visible with effective examples in some institutions.
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Introducéo

O conceito de biblioteca como um ambiente silencioso e que existe apenas para reunir
livros e referéncias tém sido revisitado com o passar dos anos. Essa mudanca de perspectiva
se d& por meio de uma série de mudancas culturais, questdes estruturais, fisicas e relacionadas
a recursos pedagogicos e tecnoldgicos que tém levado a novas caracterizacGes das bibliotecas
no século XXI. De forma mais central, desde a Antiguidade, o conceito de biblioteca foi
constituido como um ambiente de guarda de registros e livros de acesso exclusivo as classes
de poder (OLIVEIRA, 2019). Entretanto, ao longo do tempo, essa concepcao foi enfraquecida

e a biblioteca torna-se um espaco agente de influéncia e transformacdo social.

Essa definicdo de biblioteca moderna, foi instituida através de quatro caracteristicas:
laicizacdo, democratizacdo, especializacdo e socializagdo, que juntas, cooperaram
para dar inicio, a um novo formato de biblioteca, esta, voltada ao seu publico, como
foco principal, e ndo, apenas, as suas obras informacionais (OLIVEIRA, 2019, p.
30).

Zaninelli e Santos Neto (2017, p. 2636) enfatizam que as bibliotecas “[...] devem
aprender a atuar neste ambiente cada vez mais mutavel, adequando seus servi¢os as novas
necessidades dos usuarios” de tal forma que possam contribuir para o crescimento da

sociedade.

Esse desenvolvimento conceitual também aconteceu com as bibliotecas escolares. No
Brasil, as primeiras bibliotecas escolares surgem em conventos jesuiticos, no século XVI, e
seu objetivo era auxiliar no processo de catequizacao dos indios. Nos séculos seguintes, ainda
qgue tenha havido um enfraquecimento das ordens religiosas, o cunho religioso ainda
perpassava a funcgéo da biblioteca escolar (CAMPELLO, 2015).

Entretanto, no final do século XIX, a concepc¢do tradicional de ensino se vé
enfraquecida, diante de novos estudos e linhas de investigagdo em torno do aprendizado.
Neste momento, surge 0 movimento escolanovista. A Escola Nova propde uma educagdo na
qual o aluno se torna o centro do processo de ensino-aprendizagem, promovendo a sua

autonomia, criatividade e participacdo na resolucdo de problemas (SILVA, 2012).

Ja no século XX, a biblioteca escolar comeca a ser reconhecida como recurso
fundamental a aprendizagem gracas as reformas de ensino pautadas no movimento da Escola
Nova, com a publicagio do Manifesto dos Pioneiros da Educacdo Nova, em 1932

(AZEVEDO, 1984). Este manifesto “representou um dos mais significativos e propositivos
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movimentos nacionais em prol da implantacdo do sistema de educacdo publica” (SILVA,
2012, p. 4) e impactou diretamente na regulamentacdo de politicas educacionais que

impulsionaram o sistema educacional.

Mas, € somente em meados do fim do século XX que se inicia uma movimentacdo de
politicas publicas que impulsionam o desenvolvimento das bibliotecas escolares, como por
exemplo, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (BRASIL, 1996), os Parametros
Curriculares Nacionais (BRASIL, 1997) e a Lei n® 12.244 (BRASIL, 2010).

A Lei n® 12.244, de 24 de maio de 2010, determina que todas as instituicdes publicas e
privadas do pais, em todos os niveis de ensino, contem com uma biblioteca. Isso deveria ser
efetivado dentro do prazo maximo de dez anos (BRASIL, 2010). Entretanto, o levantamento
do Censo da Educacdo Béasica (BRASIL, 2020), em 2019, constatou que bibliotecas escolares
ou espacos de leitura estdo presentes em apenas 52% do total das instituicbes escolares do
Brasil. Para além do ndmero, aquém do esperado, de bibliotecas escolares implementadas no
Brasil, Campello et al. (2012), adicionam um diagndstico pouco otimista sobre suas condi¢des

e situacdes reais. Afirmam que

[...] muitos dos textos ressaltam a importancia da biblioteca escolar e, a0 mesmo
tempo, chamam atencdo para suas fragilidades e deficiéncias, exortando os
responsaveis a tomar providéncias para mudar a situacdo (CAMPELLO et al., 2012,

p. 2).

Nas Gltimas trés décadas ocorreram mudancas significativas na forma como alunos e
professores tém acesso aos conteudos e ao conhecimento. “A midia digital — Internet,
telefonia movel, jogos de computador, televisdo interativa — hoje é um aspecto indispensavel
no tempo de lazer das criangas e dos jovens” (BUCKINGHAM, 2010, p. 38) bem como em
seus processos de interacdo social, ensino-aprendizagem e aquisicdo de informac6es. Essa
‘cultura digital’ demanda um olhar critico para o uso de midias na educagao, incluindo aqui o

papel das bibliotecas.

A cultura digital ndo deve ser entendida como um movimento totalizador, que equaliza
todas as experiéncias e vivéncias em uma “totalidade” (LEVY, 1999). Pode ser vista como
uma série de praticas e acdes emergentes, diversas, de grupos que tém suas relagdes e
organizacdo cada vez mais mediadas pelas redes e pelas novas midias. Nesse sentido, a

cultura digital pode ser entendida como:
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Reunindo ciéncia e cultura, antes separadas pela dindmica das sociedades
industriais, centrada na digitalizacdo crescente de toda a producdo simbélica da
humanidade, forjada na elacdo ambivalente entre o espaco e o ciberespaco, na alta
velocidade das redes informacionais, no ideal de interatividade e de liberdade
recombinante, nas praticas de simulacdo, na obra inacabada e em inteligéncias
coletivas, a cultura digital é uma realidade de uma mudanca de era. Como toda
mudanca, seu sentido estd em disputa, sua aparéncia cadtica ndo pode esconder seu
sistema, mas seus processos, cada vez mais auto-organizados e emergentes,
horizontais, formados como descontinuidades articuladas, podem ser assumidos
pelas comunidades locais, em seu caminho de virtualizacdo, para ampliar sua fala,
seus costumes e seus interesses. A cultura digital é a cultura da contemporaneidade
(SILVEIRA, 2007, p. 1-2).

O conceito de “novas midias” € essencial para o desenvolvimento de uma cultura de
producdo e disseminagdo de conhecimento e redes. Manovich (2001) nomeia de “novas
midias” aquelas que sdo computaveis. As midias contemporaneas se transformam em dados,
em software, que podem ser manipulados por computadores, e por consequéncia, abrem
caminhos para praticas culturais distintas das que eram possiveis com as ‘velhas’ midias.
Essas “novas midias” sdo essenciais para a emergéncia de praticas conhecidas da cultura
digital, como a proliferacdo do nimero de autores e criadores de conteudo, a recombinacéo e
o remix (LEMOS, 2005).

No contexto da cultura digital, a biblioteca se refor¢a ndo s6 como um espaco de
leitura, mas, sim, como um espago de “didlogo permanente com o instituido, produzindo-se, a
partir dai, novos produtos, novas culturas e novos conhecimentos” (PRETTO, 2010). Essa
perspectiva reforca, portanto, uma concep¢do de biblioteca como espago de construgdo do
conhecimento, que em tempos de cultura digital deve investigar, de forma critica, o desafio
das novas midias, com um propdsito pedagogico alinhado ao projeto da instituicdo na qual

esta inserida.

Incorporando os conceitos

Diversas vertentes tém surgido em processos de inovacdo da biblioteca escolar. Nesse
trabalho, partindo da perspectiva delineada acima sobre cultura digital e novas midias,
apontaremos trés que tém potencial de didlogo com o espaco da biblioteca. Sdo alvo desse
tudo: a biblioteca como centro de recursos (CR; ou resource center), como espago maker, e

como hackerspace.

Com toda a mudanga de perspectiva sobre o que ¢ uma biblioteca escolar, “[...] muitas

delas tém alterado sua nomenclatura, visto que o termo “biblioteca” ndo atende a totalidade de
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servicos ¢ produtos” (ZANINELLI; SANTOS NETO, 2017, p. 40). Diversas bibliotecas
escolares ja incorporam uma diversidade de préaticas e recursos que extrapolam perspectivas
tradicionais, como por exemplo, espacos de criacdo com ferramentas (tintas, reciclaveis,
sucata); uma organizacdo espacial que promove maior interacdo com 0 uso de dispositivos
como computadores, maquinas de impressdo 3D e oOculos de realidade virtual; bem como
promovem oficinas, treinamentos em uso de software e projetos de leitura. Muitas bibliotecas
tornaram-se um espaco de aprendizagem expandido para a comunidade e promovem acdes
que contribuem significativamente com a producdo de conhecimento. Dentre essas
nomenclaturas, aparece o termo Centro de Recursos, que busca romper com a ideia de um
acervo de livros, e engloba um espaco colaborativo, de exploracdo, que contempla além dos
materiais bibliograficos, recursos audiovisuais, ferramentas, maquinas, e que se integra ao

planejamento pedagogico da instituicdo em que se insere (GASQUE, 2013).

Os Centros de Recursos sao bibliotecas que passaram por um processo de
reestruturacdo em seu conceito em consonancia com um trabalho de conscientizacdo na
instituicdo para compreender o novo perfil de biblioteca adotado (SANTOS; CANDIDO,
2019). Segundo Santos e Candido (2019, p. 120), o CR tem “[...] finalidade primaria de
estimular a colaboragdo, a exploracdo e¢ o fascinio”, contribuindo com uma educagdo
emancipadora, autbnoma e criativa. Além disso, o espaco oferece uma série de recursos
tecnoldgicos e atividades com base no conceito STEAM: ciéncias, tecnologia, engenharia,
artes e matematica (aqui, tomando como exemplo, CASA THOMAS JEFFERSON, 2020).

Concomitantemente, uma outra vertente, conhecida como maker, também tem se
difundido e influenciado a concepgéo de bibliotecas escolares. Este baseia-se na necessidade
humana de estar envolvido com a construcao e criagao de coisas, que desperta a curiosidade, a
criatividade, o movimento de tentativa e erro, a busca por solucdes e, uma caracteristica
fundamental, a conexdo entre pessoas (DOUGHERTY, 2012). Na escola, o maker se
consolidou por meio de diferentes manifestacbes conhecidas como espacos maker ou
makerspaces. Hatch (2014, p. 13) conceitua esse espago como “[...] um centro ou um espaco
de trabalho onde pessoas afins encontram-se para criar coisas”. Mas, tratando-se do ambiente
escolar, esses espacos sdo “[...] usados para as mais diversas atividades, cursos e servicos
relacionados a informacéo, cultura e desenvolvimento de habilidades de pesquisa e uso de
novas tecnologias” (MACEDO; SANTOS, 2016, p. 72).
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Um dos modelos de implementacdo desses espacos € conhecido como FabLabs.
Apesar de tratar-se de um laborat6rio de prototipagem mais técnica (PINTO et al., 2018) sua
esséncia principal também se constitui no movimento méo-na-massa. Segundo Pinto e colegas
(2018), no mundo ha 631 FabLabs, sendo que desses, 17 ficam no Brasil e, em sua grande
maioria, dentro de universidades. Os “[...] FabLabs estdo sendo cada vez mais adotados por
escolas como plataformas baseadas em projetos mao na massa da educag¢do” (PINTO et al.,
2018). Gomes et al. (2017) exemplificam um caso ao relatar sobre a implementacdo de uma
disciplina denominada “Laboratério Maker” no Colégio de Aplicacdo da Universidade do
Vale do Itajai* (CAU) com o intuito de desenvolver projetos mao na massa combinados com
uma série de recursos e ferramentas, com organizacéo do espaco adequada e um planejamento

pedagdgico coerente com a cultura maker.

Sobre bibliotecas escolares, Colegrove (2013) traz uma importante discussdo sobre o
potencial e impactos de makerspaces em bibliotecas. Segundo o autor, nos Estados Unidos,
tem ocorrido um forte movimento de integracao entre esses dois espagos, que contribui com a
renovacédo do conceito de biblioteca. Essa mudanca ocorre em todos os tipos de bibliotecas,

sejam elas publicas, universitarias, comunitarias ou escolares.

Outra vertente é a criacdo de hackerspaces, que sdo espacos de experimentacdo
colaborativos pautados na cultura e ética hacker. A ética hacker surge no século passado com
0 advento da computacdo, quando jovens estudantes ddo inicio a uma movimentacdo em
laboratdrios universitarios, garagens, oficinas, para criar solu¢bes e novos projetos
tecnolégicos (PRETTO, 2010). Desde entdo, inicia-se essa construcdo da cultura hacker
pautada em alguns principios fundamentais: a paixdo, a liberdade, o compartilhamento de
conhecimento, ter uma postura ativa, ser responsavel com a comunidade e ser criativo, isto €,

usar aquilo que sabe em prol do desenvolvimento e melhoramento de algo (AGUADO, 2016,
p. 9).

Ao olhar algumas dessas caracteristicas, como a conexdo interpessoal,
compartilhamento de ideias, desenvolvimento cultural, tecnoldgico e democratizacdo da
informacdo sob uma perspectiva pedagdgica, é possivel perceber que uma concepgéo
pedagdgica permeia esses espacos. Assim, torna-se viavel, através de uma “ética hacker”

(PRETTO, 2010), um alinhamento dessa concepgdo com 0s espac¢os de educacdo formal,

! “O CAU é um ambiente educacional de articulacdo entre o ensino basico e o superior, que incentiva o ensino,
a pesquisa e a extensao, propiciando a formacao de profissionais e o desenvolvimento de materiais didaticos-
pedagdgicos” (GOMES et. al, 2017, p. 304-305).
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através de novos olhares para a pratica docente, com a lideranca dos professores (PRETTO,
2010). Isso ocorre ndo exclusivamente pela implementacdo de tecnologia, mas, sim, na forma

COmMo 0 Seu uso.

[...] pode colaborar para uma mudanga no modo como as pessoas se relacionam no
coletivo escolar, no modo como produzem e compartilham contedo, se tornam
mais curiosas acerca do funcionamento do mundo e das coisas que 0 constroem,
desafiam falsas hierarquias impostas socialmente, se apropriam dos computadores e
das tecnologias, para além do uso ferramental (CANDIAN; BRUNO, 2020, p. 14).

Ou seja, um compilado de todas essas caracteristicas, a ética hacker, bem como a
cultura maker, aliadas ao uso critico das tecnologias, a disponibilizagdo de recursos e
ferramentas, um espaco adequado e uma equipe que entenda efetivamente esse conceito,
podem contribuir efetivamente para uma atuacdo mais horizontal entre docentes e alunos e

novas concepcgoes acerca de bibliotecas escolares.

Seguindo o exposto, neste estudo buscamos identificar, através de uma revisdo
sistematica da literatura, como esta sendo tratado o tema da inovacao em bibliotecas escolares

brasileiras com base nessas trés vertentes: makerspaces, hackerspaces e Centro de Recursos.

Metodologia

A revisdo sistematica de literatura é um modelo de investigacdo que visa analisar as
contribuicdes literarias ja existentes sobre determinada &rea, por meio de etapas bem

estruturadas e claras.

A revisdo sistematica caracteriza-se [...] por empregar uma metodologia de pesquisa
com rigor cientifico e de grande transparéncia, cujo objetivo visa minimizar o
enviesamento da literatura [...] Assim, é basilar o objetivo de estruturar todos os
procedimentos de forma a garantir a qualidade das fontes, logo pela definigdo de
uma equacdo de pesquisa, de critérios de inclusdo e exclusdo e de todas as normas
que julguem convenientes para o caso (RAMOS; FARIA; FARIA, 2014, p. 22).

E importante salientar que a credibilidade da pesquisa esta atrelada a possibilidade de
replicacdo dos procedimentos por outros individuos e, por isso, é necessario apresentar todos
0s processos de forma transparente e sistematica. Ramos, Faria e Faria (2014) propdem um
protocolo de procedimentos para nortear a realizacdo de uma revisdo de literatura, no qual

este trabalho foi pautado. Constam nesse protocolo a definicdo de objetivos, equacbes de
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pesquisa®, 0 &mbito®, critérios de inclusio e exclusdo, critérios de validade metodolégicas, os

resultados e o tratamento de dados.

Objetivos e Perguntas

Este trabalho tem por objetivo responder as seguintes questdes. Primeiro, quais sao as
tendéncias de inovacdo envolvendo novas midias nas bibliotecas escolares do Brasil?
Segundo, de que maneira as escolas estdo incorporando conceitos associados a makerspaces,

hackerspaces e resource centers para ressignificar a funcao da biblioteca escolar?

Equacdes de Pesquisa

Nesta pesquisa, utilizou-se 9 termos de busca visando responder as questdes elencadas
acima: “Escola” e “centro de recursos”; “Escola” e “makerspace”; “Escola” e “hackerspace”,
“Escola” e “resource center”; “Biblioteca” e “inovagao™; “Biblioteca” e “makerspace”,
“Biblioteca” e “hackerspace’; “Biblioteca” e “resource center” e “Biblioteca” e “centro de

recursos”.

Ambito da Pesquisa

Foram determinadas 11 bases de dados como fonte de referéncias para a revisao

sistematica (Quadro 1).

Quadro 1 — Base de Dados (continua...)

Directory of Open Access DOAJ https://doaj.org/

Journals

Repositorios Cientificos RCAAP https://www.rcaap.pt/

de Acesso Aberto de

Portugal

Scielo - https://scielo.org/

Edubase - http://portal.edubase.modalbox.com.br
Educ@ - http://educa.fcc.org.br/

Revista Brasileira de RBIE https://www.br-ie.org/pub/index.php/rbie

> Referem-se as palavras e expressdes de busca.

* Trata-se das bases de dados selecionadas para a realizacdo da pesquisa.
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Informatica na Educacao

Simpdsio Brasileiro de SBIE https://www.br-ie.org/pub/index.php/shie
Informatica na Educacao

Anais do Workshop de WIE https://www.br-ie.org/pub/index.php/wie
Informética na Escola

Anais dos Workshops do WCBIE https://www.br-ie.org/pub/index.php/wcbie

Congresso Brasileiro de

Informatica na Educacao

Biblioteca da Anped - http://www.anped.org.br/biblioteca
Base de Dados em BRAPCI www.brapci.inf.br

Ciéncia da Informacéao

Fonte: Dados da Pesquisa (2020)

Para contemplar referéncias mais especificas da area de biblioteconomia, a BRAPCI
foi sugerida depois de uma consulta a uma bibliotecaria formada e a assessoria de
informacdes da Biblioteca Central da Universidade [OMITIDQO]. As demais bases de dados
foram selecionadas, primeiro, por se tratarem de repositorios de artigos em acesso aberto
(ALBAGLI; CLINIO; RAYCHTOCK, 2014); segundo, porque concentram grande
quantidade de periddicos em lingua portuguesa com enfoque na area de educacéo e, também,

em informatica e educacéo.

Critérios de Inclusédo e Exclusao

No intuito de delimitar o campo de pesquisa, foram determinados o0s seguintes
critérios de inclusdo: (1) trabalhos publicados entre os anos 2000 e 2020; (2) trabalhos em
portugués; e (3) artigos, publicacbes em conferéncias ou resumos expandidos revisados por

pares, além de teses e dissertacoes.

Quanto aos critérios de exclusdo, foram eliminados os trabalhos publicados fora dos
anos delimitados (2000-2020), publicacGes em outros idiomas que ndo o portugués; aqueles
que ndo discorreram sobre tecnologia e novas midias em escolas e bibliotecas escolares;
aqueles que desenvolveram sua pesquisa em outros tipos de biblioteca que ndo a escolar e, por

fim, tipos de publicagdo que ndo se enquadram na delimita¢do do universo da pesquisa.

Devido as particularidades das bases de dados, o refinamento da busca variou de
acordo com as ferramentas de filtro disponiveis em cada uma delas. Isto posto, é importante
ressaltar que a plataforma DOAJ e a biblioteca da Anped ndo disponibilizam recursos de
filtro. Os resultados apresentados nessas duas bases de dados séo referentes apenas aos termos

de busca, isto é, ndo foram utilizados nenhum tipo de filtro para refinar a pesquisa. As buscas
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no RCAAP e Scielo foram realizadas utilizando os filtros: ano (2000 - 2020) e idioma
(portugués). Por fim, na BRAPCI utilizou-se apenas o filtro data de publicagdo (2000 - 2020).

Resultados

As bases da Anped, Edubase, Educ@, RBIE, SBIE, WIE e WCBIE nao retornaram
resultados de pesquisa para nenhum termo de busca. Portanto, 0 universo da pesquisa
contemplou apenas os resultados de 4 bases de dados: DOAJ, RCAAP, Scielo e BRAPCI. A

Tabela 2 aponta os resultados de pesquisa em cada termo de busca e em cada plataforma.

Tabela 1 — Resultados de Pesquisa (continua...)

Termo de Busca DOAJ RCAAP Scielo BRAPCI Total
Escola e "centro de recursos” 18 0 1 1 20
Escola e makerspace (alteracéo 52 3 0 5 60
para makerspace®)
Escola e hackerspace (alteracao 6 0 0 3 9
para hackerspace®)
Escola e "resource center” 0 0 0 1 1
Biblioteca e inovacéo 40 0 10 88 138
Biblioteca e makerspace 1 48 0 4 9
Biblioteca e hackerspace 0 0
Biblioteca e "resource center" 0 0 0 5
Biblioteca e "centro de recursos” 10 2 0 5 17
Total 127 9 11 112 259

Fonte: Dados da Pesquisa (2020)

O resultado de busca de todas as plataformas totalizou 259 publicacdes, entretanto,
apos unificacdo dos trabalhos duplicados, o total foi de 204 itens. Foram exportados para o

Zotero®, uma plataforma em software livre para referéncias bibliograficas, e partiu-se para o

* Como os termos “escola” e “makerspace” ndo apresentaram resultados, foi feita a alteracio do termo de busca
apenas para “makerspace” em todas as bases de dados.

> Da mesma forma, os termos “escola” e “hackerspace” juntos ndo retornaram nenhum resultado de busca.
Portanto, alterou-se o termo para apenas “hackerspace” em todas as bases de dados.

® A busca avancada do RCAAP ndo apresentou resultados. Mas, a busca simples, retornou 4 publicacfes, em
portugués e entre 0s anos 2000 - 2020.

7 A busca avancada do RCAAP néo apresentou resultados. Mas, a busca simples, retornou 4 publicacées, em
portugués e entre 0s anos 2000 - 2020.

® Os dados dessa pesquisa encontram-se abertamente disponiveis para uso e verificagdo em:
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processo de analise dos trabalhos. Para facilitar a selecdo dos artigos, foram determinadas
algumas tags (descritores) como critérios de organizacdo e transparéncia de anéalise (Quadro

2), que podem ser utilizadas para filtragem de dados, no grupo criado no sistema Zotero.

Quadro 2 — Organizacao das tags para selegéo

Tag Definicéo
Nao — Titulo Eliminados pelo titulo do trabalho.
N&o — Resumo Eliminados depois da leitura do resumo da publicacgéo.
N&o — Texto Eliminados depois da leitura integra do texto.
N&o — Idioma Eliminados por estar em outro idioma que ndo o portugués.
Sim Trabalhos incluidos na analise.

Fonte: Dados da pesquisa (2020)

Todos os trabalhos duplicados, isto é, que apareceram como resultado de busca em
mais de um termo e/ou em mais de uma plataforma, foram unificados restando assim 204
itens dnicos. Destes, 119 publicacdes foram excluidas na leitura dos titulos por néo
contemplarem a area de estudo. Outros 46 trabalhos foram eliminados por desenvolverem
seus dialogos em outro idioma e 28 trabalhos foram excluidos ap6s leitura de seus resumos.
Por fim, 3 trabalhos foram excluidos apds leitura integral do texto. O processo foi objeto de
revisao por pares, isto é, para a validacdo da lista houve uma avaliacdo de duas pessoas. Para
gue os textos entrassem em qualquer categoria, incluso ou eliminado, foi necessario a
concordancia de ambos. Este é um dos processos que norteiam a confiabilidade da pesquisa
cientifica (NASSI-CALO, 2015).

Dessa forma, este trabalho serd pautado na analise de 8 publicacgdes, sendo 7 artigos e
1 dissertacdo. As informacdes sobre cada publicagédo serdo descritas no quadro abaixo.

Quadro 3 — Publicagbes Analisadas (continua...)

Titulo Revista Ano
1 A biblioteca do futuro: um olhar em Informagéo & Informacgéo 2019
direcdo ao presente
2  Biblioteca escolar com makerspace: Revista Brasileira de 2017
um estudo de caso na Biblioteca Biblioteconomia e
Abraham Lincoln Documentacéo
3 Bibliotecas como makerspace: Ciéncia da Informacdo em 2019
oportunidades de implementacao a partir Revista
de um caso pratico
4  Centro de Recursos de Aprendizagem: Revista Digital de 2013
biblioteca escolar para o século XXI Biblioteconomia e Ciéncia da
Informagéo

https://www.zotero.org/groups/[OMITIDO PARA AVALIACAO]
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5 Competéncia leitora nas bibliotecas Em Questdo 2017
escolares

6  Inovacédo em bibliotecas: consideracoes Revista Brasileira de 2017
sobre a disponibilizagéo de servigo de Biblioteconomia e
impressdo 3D Documentacao

7  Makerspace em bibliotecas escolares: - 2019
uma analise bibliométrica

8  Praticas inovadoras nas bibliotecas Perspectivas em Ciéncia da 2018
escolares em Floriandpolis: Informagéo

empreendedorismo cultural em foco
Fonte: Dados da Pesquisa (2020)

Também foram definidos alguns critérios gerais de analise dos textos, indicados por
tags descritivas. Sao eles: nivel de ensino, contexto formal ou ndo-formal, o tipo de estudo e
quais métodos foram utilizados. Em cada categoria, acrescentou-se a classe “Nao se aplica”
(NA) para casos nos quais nio era possivel identificar a informagéo requerida. E importante
ressaltar que uma mesma publicacdo pode se encaixar em mais de uma subcategoria de

analise, apresentada na Tabela 2 e disponivel para investigacdo na plataforma Zotero.

Tabela 2 — Categorias de analise (continua...)

Categorias de Analise Quantidade de Publicacgdes

Nivel de Ensino

Educacao Infantil (EI) 1
Ensino Fundamental 1 (EF1) 2
Ensino Fundamental 2 (EF2) 2
Ensino Médio (EM) 1
Né&o se Aplica (NA) 6
Contexto
Formal 6
Né&o-formal 0
N&o se Aplica (NA) 2

Tipo de Estudo

Tedrico 1
Critico 0
Metodoldgico 0
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Intervencéo 0
Empirico 4
Avaliacéo 1
Revisdo 3
Descritivo 1
Métodos
Quantitativo 3
Qualitativo 2
Misto 2
Né&o se Aplica (NA) 1

Fonte: Dados da Pesquisa (2020)

Discussao

Os trabalhos selecionados foram organizados de acordo com suas contribui¢Ges para
as perguntas deste estudo, isto €, apos a leitura integral de cada producao determinou-se a qual
pergunta o texto melhor contribuiu. Utiliza-se a nomenclatura P1 para a pergunta de namero
1: Quais sdo as tendéncias de inovacao envolvendo novas midias nas bibliotecas escolares
do Brasil?; e P2 para a pergunta de nimero 2: De que maneira as escolas estdo
incorporando conceitos associados a makerspaces, hackerspaces e resource centers para

ressignificar a funcéo da biblioteca escolar?. Essa divisdo foi ilustrada no Quadro 4.

Quadro 4 — Relacéo texto x perguntas de pesquisa
Trabalho 1 2 3 4 5 6 7 8

Pergunta P1/P2 P1/P2 P1/P2 P1/P2 P1 P1 P1/P2 P1
Fonte: Dados da Pesquisa (2020)

Pergunta 1. Quais sdo as tendéncias de inovagdo envolvendo novas midias nas bibliotecas
escolares do Brasil?

Nos trabalhos selecionados ha um consenso de que a biblioteca, entendida como um
espaco unicamente de armazenamento de livros ou informagdo, ndo contempla mais as
necessidades da sociedade atual. Submersos na era das novas midias, sabe-se que € uma

necessidade emergente que esses espacos busquem manter-se ativos dentro das perspectivas
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de inovagdo. Jesus (2019, p. 38) afirma que “[...] a biblioteca esta se projetando como um
local de convivéncia, de construcdo de conhecimento compartilhado, ao contréario do papel
que ocupava antigamente de organizar e¢ armazenar o conhecimento”. Nas bibliotecas
escolares, esse movimento ndo ¢ diferente. Os alunos sdo “sujeitos ja inseridos no contexto
tecnologico e em contato direto e frequente com os diversos dispositivos de comunicagdo”
(ZANINELLI; SANTOS NETO, 2017, p. 37), fazendo com que a responsabilidade e a

necessidade de alinhamento com praticas inovadoras seja ainda mais indispensavel.

Nesse sentido, umas das tendéncias de inovagdo que tém se mostrado promissoras no
Brasil € a implementacdo dos makerspaces nas bibliotecas escolares. Jesus e Cunha (2019, p.
316) ressaltam a influéncia da web no desenvolvimento desses espagos colaborativos e,
durante a discussdo sobre uma das vertentes de biblioteca participativa, 0s autores apontam
que “uma segunda caracteristica da biblioteca participatoria seria o desenvolvimento dos
espacos de criacdo ou colaboracdo, tais como 0s makerspaces”. Afirmam ainda que “a
biblioteca, como local fisico, deve dar valor a espacos colaborativos que propiciem um
ambiente de desenvolvimento coletivo, tais como makerspaces e outros tipos de laboratérios
ou salas” (JESUS; CUNHA, 2019, p. 323). Zaninelli e Santos Neto (2017) também trazem a

discussao sobre makerspaces como uma proposta de inovacao para as bibliotecas escolares:
Nesse contexto, tendo as bibliotecas escolares a necessidade de se manter ativas na
sociedade, a inovacdo tornou-se um processo necessario. Portanto, seus gestores ou
dirigentes estdo desenvolvendo acBes e estratégias que vdo ao encontro das
necessidades dos nativos digitais. Entre elas, destaca-se a inser¢do de makerspaces
nesses ambientes (ZANINELLI; SANTOS NETO, 2017, p. 42).
Além disso, abordam a flexibilizacdo do espaco fisico como fundamental ao processo
de implementagdo. Segundo Zaninelli e Santos Neto (2017, p. 40), “ndo ¢ atrativo a essa
geracdo um espaco frio, desconfortavel, no qual se exige siléncio e lida-se com regras

inflexiveis constantemente”. O espacgo fisico € essencial para a perspectiva de um espago

colaborativo, e deve ser adequado.

Santos e Candido trazem uma reflex&o importante quando incorporam ao significado
dos espagos maker um objetivo educacional, quando aliados ao espaco da biblioteca.

O modelo mental de biblioteca mudou esse novo conceito, que traz uma definicdo
mais pedagdgica. Esse novo modelo faz com que a visdo de makerspace como um
todo dentro da biblioteca seja diferente, ou seja, a biblioteca com o espaco do fazer
passa a mensagem de que a forma de aprender mudou. A forma de aprender engloba
muito mais do que livros, estudos ou computadores, possibilitando o aprendizado de
maneiras diferentes e através da experimentacdo. (SANTOS; CANDIDO, 2019, p.
121)
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Ou seja, entende-se 0 makerspace e a biblioteca como espacos que se fortalecem, e

gue juntos contribuem para uma nova estrutura pedagdgica e de ensino.

O estudo de Duarte e Spudeit (2018) mapeou, por meio de questionarios, as praticas
inovadoras em bibliotecas de Floriandpolis. Ainda que a maioria dos projetos de inovagdo
mencionados pelos entrevistados tenham mais relagdo com a literacia, houve uma mencao
sobre 0 espaco maker como um produto e/ou servi¢o inovador. Posteriormente, 0s proprios
autores apresentam o makerspace como proposta de acdo inovadora em bibliotecas escolares.
Segundo eles, “uma 6tima oportunidade para empreender e experimentar, que pode contribuir
para desenvolver a aprendizagem por meio da recreacdo € criar espacos de makerspace” (p.
120). Ademais, Duarte e Spudeit apresentam como outra estratégia a insercéo de videogames
e recursos audiovisuais na biblioteca, ndo somente como ferramenta recreativa mas

reconhecendo seu potencial pedagdgico e desenvolvimento cultural.

Vieira (2017) também traz a perspectiva de espago maker em bibliotecas com foco na
implementacdo de impressoras 3D. Existe, de acordo com o autor, uma relagdo benéfica para
a biblioteca e para os usuarios ao disponibilizar essa ferramenta dentro dos espacos
informacionais, ja que promove uma relacdo pedagodgica no desenvolvimento de protétipos,
habilidades com software de modelagem, planejamento, livre expressao artistica e criativa. O
autor pontua que:

a questdo chave que deve ser observada é a criagdo de uma cultura de inovagdo que
tenha propdsito e metas claras para serem declaradas no projeto para
estabelecimento de um espago maker que possua impressora 3D numa biblioteca
(VIEIRA, 2017, p. 14).

Além de uma perspectiva de inovacdo, a implementacdo do espaco maker fortalece a
relacdo pedagdgica de uma biblioteca escolar. Essa comunhdo de espagos promove um
processo de ensino-aprendizagem mais dinamico, criativo, colaborativo e significativo. Jesus

(2019) afirma que

0 makerspace se encaixa na concepgao da biblioteca escolar (BE) na medida em que
serve como um apoio direto ao processo de ensino-aprendizado, podendo ser usado
como um espaco didatico-pedagdgico de potencial ainda ndo explorado em sua
totalidade (JESUS, 2019, p. 38).

Outra tendéncia de inovacdo em bibliotecas discutida nos trabalhos analisados é a
biblioteca como Centro de Recursos de Aprendizagem (CRA). Ainda que converse com a
concepcado de um makerspace, Gasque (2013) e Gasque e Silvestre (2017) mostram que 0
CRA enfatiza compor todo o planejamento pedagogico da instituicdo no qual se insere, como

instrumento de desenvolvimento do curriculo:
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O paradigma de integragdo pedagdgica requer compreender a biblioteca escolar
atuante como Centro de Recursos de Aprendizagem, isto &, como instituicdo que
organiza materiais bibliograficos, audiovisuais e outros meios e os coloca a
disposicdo da comunidade educacional, constituindo-se parte integral do sistema
educativo e participando de seus objetivos, metas e fins (GASQUE, 2013, p. 140).

Gasque e Silvestre (2017) apresenta um quadro comparativo com as caracteristicas de

uma biblioteca escolar tradicional e um Centro de Recurso de Aprendizagem, que permite

enxergar um panorama mais claro sobre suas principais contribuigdes:

Figura 1 — Paradigmas da biblioteca escolar

Armazenamento de livros.
¢  Animacdo da leitura.

Biblioteca escolar tradicional - BE Centro de Recursos de Aprendizagem - CRA
e Paradigma da integragdo pedagogica.
Paradigma da preservagéo. e  Espacos multiusos.
e  Foco no acesso a informagdo. e Favorecimento da socializagdo.
Centrado na transmussio de e  Centrado no letramento informacional.
conhecimento. e Acesso aos diferentes pontos de vistas dos

contetidos.

Instrumento de desenvolvimento do curriculo.
Fomento 4 leitura e a pesquisa cientifica.
Carater pedagogico e cultural.

Apoio a formacdo continuada

Estrutura adequada, Layout funcional.

Uso de TIC's.

Fonte: Gasque; Silvestre, 2017.

Além disso, Gasque e Silvestre (2017) abordam um argumento importante, e que se
enquadra numa perspectiva geral dos espacos, no que diz respeito a flexibilidade do curriculo.
Para que o Centro de Recursos de Aprendizagem seja efetivo em sua proposta é fundamental

que a instituicdo faca adequacdo do seu planejamento e de seu curriculo com base nas

demandas e possibilidades que esse espacgo proporciona.

Vale destacar que os conceitos de makerspace, FabLabs e hackerspace, apesar de
serem conceitos distintos, tém muitos pontos de convergéncia e caminham sob uma mesma
perspectiva de inovagdo e, portanto, por vezes torna-se dificil de diferencid-los. Normalmente,

esses termos se enquadram na defini¢do ou conceituacdo de espacos de criacdo colaborativos,

ainda que existam suas especificacoes. Jesus (2019) aponta que

O que se pode propor com certeza € a ideia que cerca 0s espagos de criacdo como
locais de reunido e compartilhamento, utilizando ferramentas tecnoldgicas para
resolucdo de problemas do dia-a-dia ou educativos, propostos por uma equipe
especifica com objetivos que vao desde estimular a criatividade, resolucdo de
problemas, criacdo de novas tecnologias ou ferramentas inovadoras,
desenvolvimento de competéncias e reforgo pedagdgico em atividades extra-classe
(JESUS, 2019, p. 48).
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Sendo assim, de acordo com o0s textos as principais tendéncias de inovagao
envolvendo novas midias em bibliotecas escolares no Brasil relacionam-se as concepgdes de
espaco maker e Centro de Recursos de Aprendizagem. Ambos integrados ao processo
pedagdgico e pautados na inovacdo, uso de tecnologias, fomento a criatividade,
democratizagdo do ensino, compartilhamento de informac6es, desenvolvimento de projetos e

promocao de habilidades artisticas, matematicas, logicas, sociais, cientificas, dentre outras.

Pergunta 2. De que maneira as escolas estdo incorporando conceitos associados a
makerspaces, hackerspaces e resource centers para ressignificar a funcdo da biblioteca

escolar?

O publico alvo das escolas sdo criangas e jovens que nascem “inseridos no contexto
tecnologico e em contato direto e frequente com os diversos dispositivos de comunicag¢do”
(ZANINELLI; SANTOS NETO, 2017, p. 37). Apesar de ser uma generalizagdo, nos leva a
contemplar e avaliar quem sdo 0s usuarios desses espagos e quais sdo as suas necessidades,
em um cendrio crescente de incorporacdo de novas midias no contexto educacional, para
tornar o servigco oferecido pelas escolas mais efetivo e adapta-lo as exigéncias do perfil dos

estudantes.

Dessa forma, € fundamental que as instituicGes saibam compreender de que forma
podem contribuir com a educacdo e formacdo desses alunos, ao considerar as suas
necessidades desenvolvidas com base numa vida cada vez mais imersa em novas tecnologias.
E analisando esses aspectos, entendendo o seu publico e repensando a forma de ensinar que se
abre a oportunidade de incorporar praticas de inovacdo na estrutura educacional da biblioteca

escolar.

Santos e Candido (2019) durante o relato sobre a implementacdo de um makerspace
em uma biblioteca, na Casa Thomas Jefferson, levantam um segundo ponto importante: a
necessidade de mudar a estrutura do modelo mental da instituicdo. Os conceitos de
makerspace, hackerspace, a biblioteca como centro de recursos, ainda sdo pouco difundidos.
Portanto, ao optar pela implementacdo de uma perspectiva como essa, faz-se necessario um
processo de implementacdo que convenca e instrua a comunidade escolar sobre um novo

modelo de atuacdo. Dessa forma, ha uma implementacdo gradual do conceito de cultura
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maker e da ética hacker que se incorpora o0 espaco de criacdo colaborativo como parte da
cultura da escola.

[...] foram feitos trabalhos de conscientiza¢do para um novo perfil de biblioteca. [...]
O seu principal objetivo era a mudanga de modelo mental do que era a biblioteca,
por isso essas atividades eram bem menores devido aos equipamentos que ainda ndo
dispunham. Entéo, o trabalho de conscientizacdo e de informacéo era feito também
com todos os profissionais que trabalhavam na Casa Thomas Jefferson, e envolviam
outras pessoas, tais como professores, alunos, pais, comunidade e bibliotecarios
(SANTOS; CANDIDO, 2019, p. 120).

Nesse mesmo sentido, Gasque (2013, p. 152) aborda a necessidade da “adogdo de um
curriculo mais flexivel, em que os professores estimulem a investigacao cientifica ou que
adotem, de maneira geral, os métodos de resolucdo de problemas”. E esse processo soO
acontece quando a integracdo entre curriculo, gestores, docentes, bibliotecarios, é efetiva. As
mudangas na biblioteca devem estar alinhadas a uma mudanga na cultura escolar, que ao
menos acolha essas praticas colaborativas, afinal, é a biblioteca, como um espaco que

contempla a todos, que ird fomentar essas praticas.

Outro ponto importante a ser considerado sdo os profissionais bibliotecarios. Eles sao,
a primeira vista, a ponte direta entre a biblioteca e a incorporacdo de tendéncias inovadoras.
Para isso, faz-se necesséario que estes profissionais tenham uma familiaridade com novas
midias e, ainda, trabalnem dentro da perspectiva pedagdgica, como um bibliotecario
educador, juntamente com os docentes. E fundamental que haja pessoas que auxiliem esses
profissionais de tal forma que contribua com a sua acdo pedagogica de maneira eficiente e
consistente (GASQUE; SILVESTRE, 2017).

Concluséao

Neste trabalho realizamos um mapeamento sistematico de literatura para mapear e
analisar as tendéncias de inovacdo em bibliotecas escolares no Brasil. Além disso, buscou-se
descobrir de que forma as escolas estdo introduzindo os conceitos de makerspaces,
hackerspaces e centro de recursos em suas bibliotecas. Inicialmente, para que se pudesse
compreender o que sdo esses conceitos, foi feita uma breve revisao historica sobre a biblioteca
e a biblioteca escolar. Posteriormente, discutiu-se os espacos de criagcdo colaborativos e suas

definigdes.
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A pesquisa indica que, ao discutir sobre inovagédo nas bibliotecas escolares, o espago
maker é a proposta mais apresentada como estratégia inovadora. Existe o reconhecimento do
seu potencial criativo, pedagogico, social e inovador para os espacos escolares. Aponta-se que
para uma implementacdo concreta dos makerspaces nas bibliotecas é necessario que a postura
da instituicdo, professores, alunos e bibliotecarios, se transformem e acompanhem essa
mudanca. Deve haver uma flexibilizagdo do curriculo, uma implementacdo gradual dos
conceitos fundamentais por toda a comunidade escolar, além de uma formacéo profissional
qualificada por parte dos bibliotecarios — ou seja, para que tenha sucesso, faz parte um
processo de transformacéo escolar (AMIEL; KUBOTA; WIVES, 2016).

Por conta da dificuldade de encontrar trabalhos que discutam essa tematica no Brasil,
observou-se que apesar de algumas instituicdes ja contemplarem esses espacos de forma
efetiva e de haver contribuicdes significativas com andlises sobre esses espacos, esta ainda é
uma area incipiente de investigacdo e ndo ha um consenso sobre terminologias e conceitos,
exceto o caso dos Fablabs, que sdo um laboratorio de fabricagdo fundamentado por diretrizes
criadas pelo Massachusetts Institute of Technology (MIT) (SANTOS; CANDIDO, 2019, p.
115).

Uma limitacdo desse trabalho é o enfoque somente em estudos escritos em portugués,
assim delineado, para investigar préaticas e investigacdes apropriadas para o contexto escolar
brasileiro. Pesquisas sobre essa area estdo sendo discutidas, em sua maioria, em paises norte-
americanos e europeus. Portanto, futuros estudos podem incluir literatura em outros idiomas,
considerando e avaliando a pertinéncia das discussdes e resultados para o Brasil. Alem disso,
buscar avaliar outros conceitos e modelos de inovacdo em biblioteca escolar, para além dos

trés elencados neste estudo.

As tendéncias aqui discutidas ja sdo realidade em algumas bibliotecas escolares e
servem como casos de exemplo para outras instituicfes. A perspectiva de um espaco
colaborativo como um ambiente de fomento a inovacgdo, criatividade, aprendizado, uso das
novas midias, pesquisa, desenvolvimento de projetos, compartilhamento e democratizagdo da
informacdo é fundamental para a educacdo. Além de todos os beneficios pedagogicos, torna a

aprendizagem mais atrativa e significativa para toda a comunidade escolar.
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